
 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

นนทพัทธ์ จ้อยม่วง, วิวัฒน์ ทวีทรัพย์ และเมธี มธุรส 

เร˒ือง  
การศึกษาผลสัมฤทธ̃ิทางการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร˒ือง การเขียนโปรแกรมเบ̝ืองต้น สําหรับนักเรียนช̝ันประถมศึกษาปʕท˒ี 5 

เลขที่ 0168/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

เอกศิษฎ์ สุขแดง, กิตติยา ปลอดแก้ว และมะยุรย์ี พิทยาเสนีย 

เร˒ือง  
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร˒ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนชั˔นประถมศึกษาปʕท˒ี 6 

เลขที่ 0169/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

นัทกาญจน์ งว้นจินดา, พีรพล ดีเต่า, เพียงพรชนก เรือนมูล, สุชารัตน์ พุทธรัตน์ และวิศรุต อินทร์ฉาย 

เร˒ือง  
การพัฒนาโมเดลคอมแพค สําหรับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป˟นฐาน 

เลขที่ 0170/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

ณัฎฐ์ธิดา สุขรินทร์ และณัฌฐชา ศรีทรง 

เร˒ือง  
การปรับพฤติกรรม เพ˒ือพัฒนาการเรียนรู้ด้วยการเสริมแรงทางบวก 

เลขที่ 0171/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

กณิศรินทร ์สงล่า, วนิดา  เช̝ือนุ่น, สวุรรณา บัวระภาพ และศิริรัตน์ โภคณิตถานนท์ 

เร˒ือง  
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป˟นฐาน เพ˒ือพัฒนาผลสัมฤทธ̃ิทางการเรียน 

เลขที่ 0172/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

ฐิติพงษ์ รักษาริกรณ์ และวุฒิชัย พิลึก 

เร˒ือง  
ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของเกมมิฟเsคชันท˒ีมีต่อความสามารถทางการใช้เทคโนโลยี และผลสัมฤทธิ˜ทางการเรียนของนักเรียนช̝ัน

มัธยมศึกษาปʕที˒ 6 

เลขที่ 0173/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

ชานนท์ จันทร์ดํา, วุฒิชัย พิลึก, ไกรวิชญ์ ดีเอม และดวงใจ พุทธเษม 

เร˒ือง  
การพัฒนาเหมืองข้อความในการศึกษาแนวโน้มเทคโนโลยีการศึกษาสําหรับการพัฒนาเว็บฝ˦กอบรมเพ˒ือเตรียมความพร้อมนักศึกษาครูในการฝ˦ก

ประสบการณ์วิชาชีพ 

เลขที่ 0174/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

ชุติมา กล˒ินนารีศรี, อภัยสชานันท์ แสนสะอาด และสมพร พัสสร 

เร˒ือง  
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ เพ˒ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปːญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

เลขที่ 0175/2566 



 

 

ได้เข้าร่วมนําเสนอผลงานวิจัยแบบโปสเตอร์ (สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการศึกษา)  
ในงานประชุมวิชาการระดับชาติ ครุศาสตร์ศึกษา คร̝ังที˒ ๕ นวัตกรราชภัฏเพ˒ือการพัฒนาท้องถ˒ิน 

ทิพรตัน์ มาศเมธาทิพย์ และกัณฑิมา เผอืกใต้ 

เร˒ือง  
การพัฒนากิจกรรมเสริมสร้างสมรรถนะการเรียนรู้ตลอดชีวิตสําหรับนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

เลขที่ 0176/2566 


